OOP (OBJECT ORIENTED PROGRAMMING)




B APA ITU OOP?

" OOP (Object Orented Programming) atau dalam bahasa
indonesia dikenal dengan pemrograman berorientasikan
objek (PBO) merupakan sebuah paradigma atau teknik
pemrograman yang berorientesikan Objek.

mPada OOP, Fungsi dan wvariabel dibungkus dalam
sebuah objek atau cass yang dapat saling brinteraksi,
sehingga membentuk sebuah program.



" Dengan demikian, tidak akan
ada lagi kode yang

“berantakan.”

® Semua akan kita bungkus name
dalam objek. "

= Tapi sebelum membuat objek, .
kita harus membuat class ~vold reName()

I
dulu... ._ |
TLANES |- AN 1

ol B




lll CILASS DAN OBJECT

Class sebenarnya bertugas untuk mengumpulkan prosedur/fungsi dan variabel dalam satu tempat.
Contoh:

Kita ingin membuat game sederhana, di dalamnya ada kucing dan makanan.

Prosedural OO0P
class Kucing {
var mood;
var catMood = "happy"; var energi;
var catEnergy = 80; :
var makanan = "Fish"; Lari()
loncat()
catMovel() makan()
catPlay() }
catJump()
catEat () class Makanan {
var nama;
vwar rasa;
hide()



Dengan class, kita bisa menentukan.. mana variabel dan prosedur untuk kucing dan makanan.

Class ini nantt yang akan kita pakai untuk membuat objek.

Class adalah rancangan atau b/ue printdari sebuah objek.

Sedangkan objek adalah sebuah variabel yang merupakan znstance atau perwujudan dari Class.
Instance bisa diartikan sebagai wujud dari cass.

Class berist definisi variabel dan fungsi yang menggambarkan sebuah objek.

Variabel disebut atribut atau properti;

Fungsi disebut method.



B CONTOH CILASS:

class NamaClass {

String atributl;
S5tring atribut2;

void namaMethod(){ ... }

void namaMethodLain(){ ...

®  Talu, Kita biasanya membuat objek (7nstance) seperti ini:

NamaClass namaObj = new NamaClass();

= Kata kunct new berfungsi untuk membuat objek baru dari class tertentu.

" Setelah membuat objek, kita bisa mengakses atribut dan method dari objek tersebut.



B CONTOH:

=  Contoh Program OOP

= [Kita akan menggunakan Netbeans, silahkan buat project baru.



MNew Project

Steps Choose Project
1. Choose Project Q, Filter:
Categories: Projects:
- >5
E Maven & Java Class Library
[ MNetBeans Modules & Java Project with Existing Sources
+ @ Samples &4 Java Free-Form Project
Description:

Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can also generate a

main class in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to
build, run, and debug your project.
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B 1SI NAMA PROJECT-NYA DENGAN “BELAJAROOP” DAN
JANGAN CENTANG “CREATE MAIN CLASS”.

™ New Java Application

Steps Name and Location

; ﬁr;z:: z:; Tzcc::ﬂion Project Name: BelajarO0OP
Project Location: | /home/petanikode/MetBeansProjects Browse...
Project Folder: /home/petanikode/NetBeansProjects/BelajarO0P

Use Dedicated Folder for Storing Libraries

\

Create Main Class

\
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- SETELAH ITU, SILAHKAN BUAT PACKAGE BARU. KLIK KANAN PADA
<DEFAULT PACKAGE>, LALU PILIH NEW->JAVA PACKAGE.

BelajarOOP - NetBeans IDE 8.1

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Team Tools Window Help

E % Lé,';' .k._;_l <default config> hd ? % |> - -

= Projects x Bl StartPage X
@ |- & BelajarOOP
L - @ Source Packages

+ @ Libraries

* | @ Folder...

=2 & )

= Eksperimen Find... CtriF  [&] Java Class...

(=]

- JFrame Form...

5 ’
0

L Java Package...
Copy CtrHC EEI - [}

K) Kotlin file...

(= .
K] Kotlin class...

] JinternalFrame Form...



B 1SI NAMA PACKAGE DENGAN “DASAR”:

Steps Name and Location

1. Choose File Type Package Name: dasar

2. Name and Location |
Project: BelajarO0OP
Location: Source Packages b

Created Folder: /home/petanikode/MNetBeansProjects/BelajarO0P/src/dasar

\
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package dasar;

= Setelah itu, di dalam package dasar, public class Player {
silahkan buat class baru bernama

S5tring name;

Player . ] ava. int speed;

int healthPoin;

= Klik kanan pada package dasar lalu pilih

void run{){

NCW—>J21V2[ Class. Setelah itll, 1s1 namanya System.out.println(name +" is running

System.out.println("Speed: "+ speed);

dengan Player.java.

= Silahkan tulis kode pada Player.java seperti boolean ispead(){
.. if(healthPoin <= B8) return true;

1111: return false;




- BERIKUTNYA, BUAT CLASS BARU LAGI BERNAMA GAME.JAVA DAN ISI
KODENYA SEPERTT INTI:

1 package dasar:

2

3 puklic cla=ss Game {

4[] pruklic static volid main(String[] args){
5

L7 '/ memnbuat objek player

7 Plaver bejo = new Player|():

g

5 / mengisi atribut player

10 bejo.name = "Bejo Banget™;

11 bejo.speed = TE;

12 bejo.healthPoin = 0;

13

14 "/ menjalankan method

15 bejo.run i) ;

lg

17 if (bejo.isDead() ) {

15 Syvstem.out.println{"GCame Over!™);
15 }

200 = }

[xa
=



B COBA EKSEKUSI GAME.JAVA DENGAN KLIK KANAN PADA
GAME.JAVA LALU PILIH RUN FILE. MAKA HASILNYA:

Source | History || |d~ 0~ | QG Hig (e | SEE| O O &

1 package dasar:

2

3 pukblic class Game {

1| = public static wvoid main(String[] args){
S

[ /{ membuat objek player

7 Plaver bejo = new Plaver():
g

g mengisi atribut plaver
10 bejo.name = "Bejo Banget™;
11 bejo.speed = TE8;

12 bejo.healthPoin = 0;

13

14 menjalankan method

15 bejo.run() ;

1&

17 if(bejo.isDead()) {

18 System.ocut.println ("Game Owver!™);
15 }

200 = }

21 }

: Qutput - BelajarQOP {run)

rum:
Bejo Banget is running. ..

Speed: 78

Fame Cwer!

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

0 0T




B COBA GANTI NILAI H

SALTHPOIN M

petani.healthPoin = 0;

INJADI 0.



Bl PENJELASAN

Baik, kita mulai dari pembuatan class.

® Pertama-tama, kita membuat sebuah class dengan nama Player.

Class in1 mendefinisikan objek Player dalam Game dengan atribut
sebagal berikut:

" name adalah nama objek;

= speed adalah kecepatan;

= healthPoin adalah nilai kesehatan dari player, biasanya disingkat hp.



® [alu class Player memiliki method:
" run() untuk menggerakkan player;

® isDead() untuk mengecek kondisi kesehatan player. Method ini
akan mengembalikan nilai true apabila nilai hp lebih kecil atau
sama dengan nol (0), sebaliknya akan mengembalikan nilai false.



=  Berikutnya kita membuat objek baru dari class Player pada class Game bernama bejo.

Player bejo= new Player();

= Setelah itu mengisi atribut-atributny. Karena kalau tidak diisi akan bernilai Null dan bisa menyebabkan
NullPointerException.

. i w

Bejo Banget is running. ..
Speed: T2
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)



