Membuat Soal Pilihan Ganda

Dengan menggunakan app inventor kita dapat membuat aplikasi yang menampilkan soal-soal pilihan
ganda. Pengguna dapat mengetahui skor yang diperolehnya secara langsung setelah selesai
mengerjakan soal. Pada pembuatan aplikasi ini akan digunakan dua buah screen, yaitu screen untuk
menampilkan soal dan screen untuk menampilkan skor. Berikut ini langkah untuk membentuk soal
pilihan ganda.

1. Buka lembar kerja baru dengan klik start new project, beri nama Soal_Pilihan_Ganda

2. Dari Palette Layout, drag Vertical Arragement ke area kerja.

3. Ubah Propertiesnya. Ubah AlignHorizontal dan AlignVertical menjadi center. Ubah warna
BackgroundColor. Buat Height menjadi 70 percent dan Width menjadi FillParent.

4. Tambahkan Label ke dalam VerticalArragement dengan cara drag label dari palette UserInterface.
Ubah namanya menjadi Lbl_Soal. Label ini nanti akan digunakan untuk menampilkan soal.

5. Ubah properties Height dan Width menjadi Automatic. Perhatikan tampilan properties berikut.
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6. Selanjutnya tambahkan VerticalArragement di bawah VerticalArragementl. Ubah properties
AlignHorisontal dan AlignVerticalnya menjadi center. Serta ubah Height dan Width menjadi

FillParent. Ubah warna Background sesuai keinginan.

7. Selanjutnya Tambahkan dua buah HorisontalArragement ke dalam VerticalArragement2.
8. Tambahkan masing-masing 2 button ke dalam HorizontalArragement. Tambahkan label diantara

dua button. Perhatikan gambar.
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9. Properties untuk masing-masing komponen diubah menjadi seperti berikut:

Properties Button A, B, C, D Properties label 1 dan 2 Properties
— Properties HorizontalArragementl
Automatic.. Labell dan 2
Width BackgroundColor
Properties Fil parent... [ None Properties
Btn_A FontBold -
. Image o HorizontalArrangement2
BackgroundColor None...
B Defauit Fontltalic AlignHorizontal
Shape [
Enabled v Center:3 v
7 default FontSize
ShowFeedback = AlignVertical
FontBold o e 14.0
v Center:2 v
FontTypeface
Fontitalic Text = TD BackgroundColor
efault ~
D Light Gray
HTMLFormat
Eontize TextAlignment Height
4.0
- center:1 v Fill parent...
FontTypeface TextColor lj:sMargm:,
default * B Defoutt Width
Height il parens
Image
None.
Text Visible
Te V]
TextAlignment
left:0 v
TextColor
[ None

10.Langkah selanjutnya, tambahkan screen dengan cara klik add screen. Beri nama Hasil pada screen

2
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Screen name: Hasil

[ Screen] + | AddScreen... | Remove Screen I Cancel oK

11.Pada Screen Hasil, Tambahkan dua buah label, beri nama Labell dan Lbl_Hasil seperti pada
gambar berikut

Components
[Elisplay hidden components in Viewer © ) Hasil
Check to see Preview on Tablet size AlLaben
AlLbl_Hasil

Skor Anda :

/]

12.Properties untuk masing-masing komponen pada screen ini adalah sebagai berikut:
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Properties Properties

Labell Lbl_Hasil
Properties BackgroundColor BackgroundColor
D None [:l None
Hasil

s FontBold FontBold

AboutScreen [’?J
Fontltalic Fontltalic

S M (]

AlignHorizontal —
Center:3 v FontSize FontSize

k2
AlignVertical 30
Center:2 v FontTypeface FontTypeface
BackgroundColor default + sans serif ~
L pans HTMLFormat HTMLFormat
Backgroundimage m ]
None...

o HasMargins HasMargins
CloseScreenAnimation ] V]
OpenScreenAnimation Automatic... Automatic...
Defauit v i

Width Width
ScreenOrientation e A
Unspecified

Text

Scrollable Text
[F] Skor Anda :
ShowStatusBar TextAlignment TextAlignment
@ left:0 ~ center:1 v
L TextColor TextColor
Hasi B oo B Biack
TitleVisible Visible Visible
] V] V]

13.Langkah berikutnya, buka Block untuk screen 1 yang digunakan untuk menuliskan soal

initialize global (=

)to

initialize global {{e].][,I-} o) makealst “@&)” initialize global {{&]:/ ;167 3| make a list

"0

initialize global [[&]:TT =) g ‘ initialize: global [{e]::7; 1)) o] make a list

o) makealist ‘()"
B

initialize global |

14.Panjang list disesuaikan dengan jumlah soal yang diinginkan
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15.Untuk menampilkan soal pada screen 1 pada saat aplikasi dibuka, bloknya adalah sebagai berikut

when EFCEEIES Initialize

16.Untuk menampilkan soal sesuai urutan berdasarkan langkah sebelumnya, bloknya adalah sebagai
berikut

) to b selecthistitem list | get GILLEUCIEIRS
index = ¢ global index ~ |
select listitem list | get CELECIIIW. NS
- SIMEY global index +
select listitem list | get [ELERI NS
index | get RILENGERS
select list tem list | get [G]LLE®)T
- (I global index ~ |
select listitem list | get [LLENITNED
index | get [1LEIRG IS

17.Untuk mengetahui apakah jawaban soal yang dipilih sesuai dengan kunci jawaban, serta
menyimpan skornya bloknya adalah:

selectistitem st | get CLEIRETEIENND (G “ LY
ST global index + )|
then [ set CEEETEB®© | ) (oot CRTER

then opén another screen with start value scréenName
o Y global skor ~

Beriku Tampilan Blok Keseluruhan untuk Screenl
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initialize globel=

select st tem list | get CETINTIETE (C6 - C
[ AN Y siobat index ] |

initialize globe(> 11

initialize globels

initialize globsf

G0 call ©

select list item st
initialize globel T o] ‘@ pang index

o 2 then  set CTTIETD to
=

salect list itern list
index
salect list item list
index
select list item ist
index
select |ist item list
index

when [(EEIES Initialize

do set (EJNZ

~—
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