PERTEMUAN KE 9 DAN 10
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

i

MULTIMEDIA, VIRTUAL
. REALITY DAN
KECERDASAN BU&




PSS G BN
MULTIMEDIA

PENGERTIAN MULTI MEDIA

Interaksi antara tek, suara, gambar statis, animasi , dan video (Perry, 1994).

Dari pengertian diatas, multi media berarti melibatkan berbagai media, dengan

menggunakan multi media, informasi dapat ditampilkan secara serentak.
ﬁ Menggunakan berbagai media kita dapat melihat informasi pada layer, baik

, berupa teks atau gambar dan video pada waktu yang bersamaan
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Kebutuhan Perangkat - -

Monitor

Keras Untuk Multimedia = s -

b Speaker

3 Kartu Suara (Sound Card), adalah kartu yang
digunakan agar komputer mendukung \"

pemrosesan audio .

s B errrry
e
/' A3

Keyboard e . Microphone

] Speaker adalah peranti untuk menyajikan
suara

 Mikrofon, adalah peranti untuk menerima
suara manusia
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Elemen Multimedia

] Teks
1 Suara

J Gambar Statis

] Video

Tuesday, February 2, 20XX Sample Footer Text 5



Holiday In California - 2

Peran gkat lunak e Perangkat lunak yang ditujukan untuk membuat multi
media disebut multimedia authoring atau sering disebut
untUk membuat authoring software. Contoh : Windows Vidio Editor,

. . Adobe Premier, Adobe After Effect, VilmoraGo,
mU1tlmedla KineMaster, dll.
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MEMBUKA VIDEO DARI YOUTUBE

C & | youtube.com . AL AMIAT TAUTAN VIDIO

3 YouTube

< Altium Designer (13.1) - C \Users\Omer\Desktop\PowerSupply\PowerSupplyPCB PcbDoc * - PowerSupplyPCBProje.PrjPCB. Not signed in. - o IES
BIDXP File Edit View Project Place Design Tools AutoRoute Reports Window Help ‘& + = ~ & « v v v C:\Users\Omer\Desktop\PowerSug = S ind
od 3 ®wmE A / Altium 3D Black - [No Variations) | -

Projects v x B " L B8 PowerSupplyPCB.PcoDoc* Ld

Workspacel.DsnWrk v  Workspace
PowerSupplyPCBProje.PrjPCB Project

® File View | Structure Editor e (-

- 4] PowerSupplyPCBProje.PriPCB ‘ 1
=1 Source Documents i |
=1L Main.SchDoc % l ‘ ‘

+) i Generated

| Qloﬂjo f ; . D?“ﬁ
Omer CECE /
- 6 U 0OUT SUK'

— |

NN

J ceceomer @gmail.co




MENGGUNDUH VIDEO DARI YOUTUBE

GUNAKAN ALAMAT WEBSITE Y2MATE :
https://www.y2mate.com/en444

g YouTube Downlcader - Downloz: X W@ Altum Designer Tutorial: Schem: X | +

y2m ﬂtE.CDITI YouTube Downloader YouTube Converter YouTube to MP3 Converter English -

Download Video and Audio from YouTube




g yZmate_Cﬂm YouTube Downloader YouTube Converter YouTube to MP3 Converter English ~

Download Video and Audio from YouTube

SALIM DAN TEMPEL ALAMAT VIDIC DARI YOUTLEBE

ttps:/f'www.youtube com/watch?v=Det_Jr38dBY

By using our service you are accepting our Terms of Use.

Video Audio

Resolution FileSize Download

7200 (mpA) EE & Download

Altium Designer Tutorial: Schematic, 4
PCB library and PCB Project 5 Hours /

LUMDUH SESUAI RESOLUSE YANG DIBUTUHEAN




M E N G G U NA KA N l Apps  Documents Web  More ¥ D - X
EDIT VIDIO =

DENGAN VIDIO e £
EDITOR | G i Video Editor

» Movies & TV > App
Search the web
L VIDIO - See web results > 7 Open
L videos > L3O Run as administrator
£ video editor > = Pin to Start
13 p;
L video downloader > PRitai=-khar
€53 App settings
L video game music >
Y= Rate and review
L video felicidades >
|2 Share
Videos
& Vidio Background >
Folders
R AUDIO-VIDIO >
B GANBAR BAHAN VIDIO >
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Photos

Photos  Video Editor

Search people, places, or things... /O

Create, edit, and transform your videos with Microsoft's
new multi-track video editor.

Install Microsoft Clipchamp

) ) Name your video
Welcome back to Video Editor!

NAMA VIDIO

Ay OneDrive

= %

My Video Projects
g
’ “ l.A\ ;
om/roﬂ_lmxu
New video 00:0028  Final skill SRWE

Modified on November 30, 2022 Modified on November 21, 2022

Modified on October 19, 2022

Sortby: Modified v
Skip

010436 Cerita Katak 00:00:13
Modified on September 8, 2022

Rooftop Sliding 00:00:29
Modified on August 4, 2022
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Virtual Reality

Virtual reality adalah teknologi yang memungkinkan ™

seseorang melakukan simulasi terhadap suatu obyek
nyata, dengan menggunakan komputer yang mampu
membangkitkan suasana 3D (tiga dimensi), sehingga

membuat pemakai seolah-olah terlibat secara fisik.




Flemen Virtual Reality

 Glove, peranti untuk menangkap gerakan tangan
1 Headset, peranti untuk memonitor gerakan kepala

 Walker, peranti untuk memantau gerakan kaki

Tuesday, February 2, 20XX Sample Footer Text



Cara Kerja
virtual Reality

Pemakai melihat suatu dunia semu yang sebenarnya
berupa gambar-gambar yang bersifat dinamis.
Melalui perangkat headphone atau speaker. Pemakai
dapat mendengar suara yang realistik. Melalui
headset, glove, dan walker semua Gerakan pemakai
dipantau oleh system, dan system memberikan
reaksi yang sesuai, sehingga pemakai seolah
merasakan sedang berada pada situasi yang nyata,
baik secara fisik maupun secara psikologis.
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Efek Negatif Virtual Reality

Diluar keunggulan virtual reality, juga memberikan efek yang
negative terhadap pemakainya. Orang yang menggunakan system
Inl kerap mengalami gangguan cybersickness (Haag, Cummings,
dan Dawkin, 2000, hal. 294). Penderita akan merasakan
ketegangan mata dan bahkan disertai pusing, terkadang penderita
masih terbawa pada suasana semu yang diciptakan oleh virtual
reality, walaupun ia telah Kembali ke dunia nyata.
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Augmented reality adalah suatu konsep yang

AUGMENTED menggabungkan informasi digital (gambar, video, audio,
BE zs I ITY teks) kedalam lingkungan nyata dan ditampilkan secara

waktu nyata (real time). Contoh : GeoGoogle, Google
Sky Map, SnapShop, dlI.



Beberapa Kkemungkinan
Penerapan Augmented Reality

“* Memperoleh teks pada tulisan yang
sedang disorot dengan ponsel

“* Menampilkan informasi obyek wisata

| 350 Nep

yang ditunjuk melalui kamera

“* Menata meja atau kursi dalam
bentuk digital, dengan latar belakang
ruangan yang disorot oleh ponsel

“* Mencoba pakaian melalui webcam
saat berbelanja online

Tuesday, February 2, 20XX 19
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Kecerdasan Buatan (Al)

PENGERTIAN KECERDASAN BUATAN (Al)
Kecerdasan buatan (AI) adalah suatu pengetahuan yang membuat komputer dapat

meniru kecerdasan manusia, sehingga diharapkan komputer dapat melakukan hal-hal

<

-

yang apabila dikerjakan manusia memerlukan kecerdasan (Kadir, Triwahyuni, 2013,

hal. 220) . Misalkan melakukan penalaran untuk mencapai suatu kesimpulan,

melakukan translasi suatu bahasa ke bahasa manusia yang lain.




Kecerdasan
Buatan (AI)

SAN BUATA

\ 4

Aplikasi
Pengetahuan
Kognitif

}

Aplikasi
Robotika

\ 4

Sistem Pakar
Sistem Belajar
Logika Fuzzy
Algoritma Genetika
Jaringan Saraf

Agen Cerdas

Aplikasi Antar
Muka Alami

Persepsi Visual
Rangsangan
Ketangkasan
Daya Penggerak

Navigasi

Bahasa Alami
Pengenalan
Percakapan

Antar Muka Multi
sensor

Virtual Reality
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Kecerdasan Buatan (Al)

PENGOLAHAN BAHASA ALAMI
Pengolahan bahasa alami (Natural Language Processing atau NLP) adalah bidang
Al yang berurusan dengan pemahaman bahasa manusia (Inggris, Indonesia, ‘

Arab, China, dan lain-lain). Kemajuan teknologi ini membuat komputer dapat

melakukan penerjemah dari satu bahasa negara ke bahasa negara lain. Contoh :

Google translate, SYSTRAN, dll.

Py W
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Kecerdasan Buatan (Al) >

VIS| KOMPUTER
Visi komputer adalah bidang Al yang berurusan dengan pengenalan terhadap

suatu obyek dan kemudian di gunakan untuk mengambil keputusan. Program

seperti ini biasanya menggunkan pengolahan citra (Image Processing), yaitu suatu |

bidang ilmu komputer yang berhubungan dengan pengolahan gambar. Contoh B

&
: Penjernih gambar, Perolehan tepi benda, Deteksi wajah, dll.




VISI KOM PUTER \ /lteknikelektro.upgris.ac.i
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Kecerdasan Buatan (Al)

Pengenalan Percakapan
Voice/speech recognition adalah suatu proses yang memungkinkan komputer

dapat mengenali suara. Penerapan pengenalan percakapan antara lain

<

analisis suara dalam program bahasa asing, untuk menentukan pengucapan b

digunakan untuk melakukan pengetikan dokumen melalui suara, sedang untuk

kata oleh seseorang sesuai dengan penutur asli atau tidak.




https://teknikelektro.upgris.ac.id/ 27

Pengenalan Percakapan

Sintetis suara adalah teknologi yang
memungkinkan komputer dapat
berbicara

- Speech
Recogmtmn

Synthesns
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Kecerdasan Buatan (Al)

Robotika
Peranti elektronik yang dapat di program untuk melakukan otomasi terhadap

suatu tugas yang biasanya dilakukan manusia. Robot dengan sentuhan Al, bisa

mengambil keputusan seperti halnya manusia, biasanya dilengkapi kamera

yang bertindak sebagai sensor mata.

Py -



https://teknikelektro.upgris.ac.id/ 29

Robot Soccer

https://robocup.org/
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Kecerdasan Buatan (Al) 4

Sistem Pakar
Sistem pakar adalah sistem yang meniru kepakaran (keahlian), seseorang dalam

bidang tertentu dalam menyelesaiakan suatu permasalahan (Horn, 1986). Sistem

pakar adalah salah satu macam sistem, yang berbasis pengetahuan (Kadir,

| Triwahyuni, 2013) '

/




SMS Getway

https://teknikelektro.upgris.ac.id/ 31

by: TCASTSMS

Pesan SMS

Menggunakan Software TCASTSMS untuk mengirimkan Pesan SMS

TCASTSMS Gateway +
Modem GSM

HTTP Request
(GET/POST)

HTPP Response

ORACLE

Microsoft:
NET 4

Your
Application
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