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DARI BIT KE INFORMASI
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Gambar 3.1 Rangkaian saklar untuk membentuk angka
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Pemakai mengetikan PERBEDAAN ORIENTASI ANTARA
1+2= MESIN DAN MANUSIA
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Komputer
mengkonversi ke
sistem biner dan

melakukan

perhitungan
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Komputer
mengkonversi hasil
perhitungan dalam |

biner ke bentuk yang
dipahami manusia

Pemakai melihat hasil
perhitungan berupa 3

Gambar 3.3 Diagram alir penjumlahan angka oleh komputer
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DASAR SISTEM KOMPUTER

SATUAN DATA




PENGERTIAN BIT DAN BYTE

Bit merupakan satuan data terkecil dalam sistem komputer

— o — 1 byte = 8 bit
i e 2 byte = 16 bit

——

word (16-bits, 2 bytes)

Gambar 3.4 Satuan data dalam system komputer

Diatas satuan ini terdapat berbagai satuan yang lain, yakni berupa byte, megabyte, gigabyte, terabyte,
dan petabyte
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DARI BIT KE INFORMASI

Tabel 3.1 Perbedaan satuan data dalam byte

Satuan | Ekuivalen | Keterangan

byte 8 bit Untuk menyimpan sebuah karater pada sistem ASCIl atau EBCDIC
kilobyte 1024 byte Awal PC hanya memiliki memori sebesar 640 kilobyte

Megabyte 1024 kilo byte Memori PC berkisar antara 64-256 megabyte

Gigabyte 1024 mega byte Ukuran hardisk yang digunakan saat ini berkisar antara 20 — 40 gigabyte
Terabyte 1024 giga byte Database yang sangat besar

Petabyte 1024 tera byte Penggunaan dimasa mendatang

SAMPLE FOOTER TEXT pA0) ¢ 8




DARI BIT KE INFORMASI

ZB = Zettabyte

Terabyte (TB) 10244 1.099.511.627.776 1024 EB

Petabyte (PB) 10245 1125.899.906.842.624 1YB 1024 ZB

YB = Yottabyte

Tabel Perbandingan Byte m B = byte
Metrik Nilai  Bytes m KB = Kilobyte
MB = Megabyte

el ol 178 TB = Terabyte

Megabyte (MB) 10242 1.048.576 PB = Petabyte

Gigabyte (GB) 10243 1073.741.824 EB = Exabyte
1024EB
102428

Exabyte (EB) 10246 1152.921.504.606.846.976
Zettabyte (ZB) 10247 1180.591.620.717.411.303.424

Yottabyte (YB) 1,024 8 1.208.925.819.614.629.174.706.176

SAMPLE FOOTER TEXT pA0) ¢ 9




STEM PENGODEAN KARAKT

Sistem pengodean karakter ada beberapa macam, yang terkenal adalah ASCII,
EBCDIC, Unicode

ASCII

ASCII (American Standard Code for

Information Interchange) dikembangkan oleh

ANSI (America National Standards Institute),

karakter yang tersedia adalah :
— Karakter kontrol

— Huruf (As/dZ, as/d z),
— Digit (0 s/d 9)

Sejumlah simbol (*, +, dan lain-lain)

EBCDIC

EBCDIC (Extended Binary Coded Decimal
Interchange Code) merupakan standar yang
digunakan IBM pada tahun 1950 an. Standar
ini diterapkan pada komputer mainframe.
Pertama kali digunakan pada IBM
Systen/360.

** Informasi lebih jauh tentang unicode dapat

di lihat pada situs: http://www.unicode.org

Unicode

Merupakan standar yang baru, sebuah
karakter dinyatakan dengan 16 bit, mencakup

65,536 karakter. Berbagai simbol dan bahasa

seperti Arab dan Cina dapat ditampung


http://www.unicode.org/
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Tabel 3.2 Daftar sejumlah karakter pada EBCDIC dan ASCII

Karakter Biner ASCII Biner EBCDIC
A 1100 0001 1010 0001
B 1100 0010 1010 0010
C 1100 0011 1010 0011
0 1111 0000 0101 0000
1 1111 0001 0101 0001
2 1111 0010 0101 0010




MEMUNCULKAN KARAKTER

KODE ASCII

Dikutip dari https://alhakim.info/2012/11/07/tabel-kode-ascii/

Kode ASCIl merupakan kode
yang digunakan untuk
merepresentasikan huruf, angka
dan symbol ke dalam bahasa

komputer. Misal kode 65
mewakili karakter ‘A’. Untuk
memunculkan karakter unik

kode ASCII di dalam tulisan kita,
seperti karakter ™ (trademark)
untuk menuliskan merek
dagang atau © untuk hak cipta.

127

ASCIl control

characters
NULL {Hull character}
SOH (Start of Header}
STX (Start of Text}

ETX {End of Text)
EOT {End ¢f Trans.)
EHQ {Enguiry}
ACK {Ackncwledgement}
BEL {Bell}
BS {Backspace}
HT (Herizental Tab)
LF (Line feed)
vT (Vertical Tab}
FF {Form fesd)
CR {Carriage return}
SO {Shift Out}
| {Shift In}

DLE {Cata link e=cape}
DC1 (Device contrel 13
DCc2 (Cevice centrel 2)
DC3 (Cevice centrel 2)
DC4  {Device centrel 4)
HAK {(Megative ackncwl }
SYN  {Synchroncus idle)
ETB (End cf trans. block}

CAN {Cancel}
EM {End cf medum}
SUB {Substitute}
ESC {Escape}

FS {File =eparatcr}

GS {Greup separator)
RS  (Reccrd separatcr)
us {(Unit separater)
DEL {Delete)
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Tabel 3.3 Karakter ASCI|
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space
!

- E W R

——

L= - B T B - U NP = B

WV A e

characters

64
G5
L]
57
68
59
70
71
72
73
74
75
76
77

ErRne—ToTmoOD>@®

P e m N XS Ce OO RO =

95
97
98
99
100
101
102
102
104
108
106
107
108
109
110
111
112
113
114
112
115
117
118
119
120
121
122
1232
124
125
126

lm—mm M X E e At oD — TN

128
129
120
131
132
133
134
135
126
137
138
138

141
142

149

=
4

th th
000 = @ N =D

O N gt s s iy

noth th thOnoLnotn tn

- S hE O S0 oa?ﬁm FThobe T = = =i (D (2 (Dongy v ¢ CO Qe (D &0y

Extended ASCII
characters

160 a 192 L
161 1 1932 1
162 6 104
163 0 195 ]:
164 i 196 —
165 H 197 +
166 = 198 &
167 . 199 A
168 ¢ 200 L
168 @ 201 I
170 - 202 &
171 % 203 ==
172 % | 204 ]];
173 i 205 =
174 =« 206 4
175 » 207 =®
176 @ 208 8
177 &= 200 B
178 210 E
179 211 E
180 212 E
181 A 212 I
182 A 214 i
183 A 215 i
184 ®© 216 i
185 TI 217 d
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187 ] 219 i
188 220 m
180 ¢ 221 !
190 ¥ 222 i
191 4 2z3 W
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RONVERST STSTEM BINER
DAN STSTEM DESIMAL

Konversi Dari Sistem Biner Ke Sistem Decimal
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CARA KERJA PROSESOR

Memori
Utama
(RAM)

BUS

Gambar 3.5 CPU dan memori

O Unit kontrol berfungsi mengendalikan selurun komponen dalam sistem komputer,
layaknya seperti otak manusia yang mengotrol saraf dalam tubuh, sehingga
seluruh anggota tubuh dapat digerakan

O Unit aritmatika dan logika berperan dalam operasi-operasi perhitungan, seperti
pengurangan, penjumlahan, perkalian, perbandingan (logika)

O Unit register merupakan unit memori yang memiliki kecepatan sangan tinggi, yang
digunakan untuk operasi dalam CPU, seperti register instruksi, register alamat,
dan akumulator (menyimpan hasil sementara pada beberapa proses)
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Gambar 3.6 Prosessor yang digunakan di CPU
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UNIT SISTEM




KOMPONEN | | ... | | . | | oskereser
PENYUSUN

SISTEM | | |
KOMPUTER '

Didalam kotak inilah
terdapat berbagai
komponen Central
Prosessing Unit (CPU),

seperti chip memori (RAM,
ROM), motherboard, catu
daya, hardisk, CD drive

SAMPLE FOOTER TEXT Gambar 3.7 Skema Personal Computer (PC)
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Chip
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T 2

CPU DDR3 Slots

e < Front USB 3.0 Header

PS/2 PORT
Chipset

SATA 3Gb/s

DVI-D port e SATA 6Gb/s

VGAport == ! " LR T e SOLID CAP
USB3.0 e :

o PCIl Express 3.0/2.0

Gambar 3.9 Motherboard
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PRORTHBRIDGE
(WITH HEATSINK)

BACK PANEL

Gambar 3.10 Motherboard beserta perangkat pendukungnya
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Perkembangan Processor
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Intel 4004 Intel 8008 Intel 8086 Intel 8088
1971 1972 1974 1978 1981
RAM max 64kb 16 bit : )
pert T 4 D '(""f @ﬁl

. . Intel 486 Intel 386 Intel 286
Intel Pentium Pro Intel Pentium 980 1985 1982

1995 1993 32 bit 32 bit 16 bit (Multitasking)

32 bit i
i 64 bit / 66 MHz Math co-processor

Gambar 3.11 Perkembangan prosessor intel
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AMD!

PROCESSORS

aMmpa B AMDO BB AMD BT
THLON X - S
8 A s

1975 1997 2008 2014 2019

Gambar 3.12 Perkembangan prosessor AMD
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nVidia GeForce FX 5500
GPU with Heatsink & Fan

AGP Slot
Connector

VGA Monitor
Connector

Gambar 3.13 Jenis Grafik Card

/\%\

WHAT TO LOOK FOR ?

Check your PC, Motherboard for Available Bus Type

When purchasing or upgrading to a new graphics card,
please make sure you have the correct bus type:

—Sa R

Figure 1- PCI Bus Figure 2 - AGP Bus Figure 3 - PCI Express Bus
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Solid State Dnve (SSD) Hard Disk Drive (HDD)

Gambar 3.14 Perbedaan SSD dan HDD
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Gambar 3.15 Perbedaan SSD secara fisik
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SSD NVMe
0.005 - 0.010 seconds 0.00003 - 0.0001 seconds 0.00001 seconds

~180MB per second 600MB per second 3GB per second

Gambar 3.16 Perbedaan kecepatan pada media penyimpanan
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V=
SISTEM PENDINGIN

Aliran udara di dalam casing harus diperhatikan untuk menjaga performa PC

Sirkulasi udara yang baik bakal
membuat wudara panas yang
dihasilkan dari komponen PC
tidak terkurung di dalam casing
sehingga  suhu  keseluruhan
komponen bisa terjaga dengan
baik. Sebaliknya jika sirkulasi
udara tidak baik, udara panas
akan sulit keluar casing, sehingga
suhu komponen mudah
meningkat.
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Gambar 3.19 Komponen sistem pendingin
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Gambar 3.20 Unniterruptible Power Suplay (UPS)
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Bus merupakan suatu jalur transportasi informasi, antara dua
atau alat-alat dalam sistem komputer.

Bus yang menghubungkan antara CPU dengan memori utama
disebut dengan internal bus, sedang yang menghubungkan
CPU dengan alat-alat I/O disebut external bus.
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O Bus  Prosessor merupakan  jalur
komunikasi antara CPU dan bus /O,
atau antara CPU dengan cache memori
ekternal

O Bus I/O berfungsi untuk memungkinkan
CPU Dberkomunikasi dengan peranti
diluarg unit system, seperti printer dan
scanner

O Bus memori digunakan
mentransmisikan data antar CP
dengan memmori utama (RAM)

Gambar 3.21 Bus Prosessor
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BUS 1/0O

Tabel 3.4 Daftar tipe Bus I/O

ISA

EISA

VL-Bus

PCI

AGP

FireWire

USB

ISA (Industry Standard Architecture) merupakan bus generasi lama, yang
memiliki kecepatan rendah, lebar bus 8 atau 16 bit

EISA (Extended Industry Standard Architecture) dikembangkan oleh
Compag tahun 1988, bus ini menyediakan slot 32 bit

VL-Bus (VESA Local Bus) bus ini dapat memindahkan 32 bit perwaktu
dengan kecepatan 128 - 132 megabit/detik dan tergantung pada prosesor
486

PCI (Periperal Component Interconect) memiliki kecepatan 4 kali lebih
cepat dari bus ISA. Sering digunakan untuk kartu grafik, suara, modem,
dan kartu jaringan berkecepatan tinggi

AGP (Accelerated Graphics Port) merupakan bus yang dirancang untuk
vidio dan grafik 3D

FireWire dibuat untuk memindahkan data pada peranti multimedia audio
dan video, kecepatan transfernya mencapai 400 megabit/detik

USB (Universal Serial Bus) berupa kabel yang memungkinkan koneksi
sampai 127 peranti, dengan kecepatan transfer USB 1.0 12 megabit/detik,
USB 2.0 480 megabit/detik, USB 3.0 3,2 gigabit/detik
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PS/2 port PS/2 port
(keyboard) (mouse)

USB ports | Ethernet port
(network)

Serial port |
(dial-up modem)

LPT1 Printer port
(printer)

VGA port
(monitor)

' Speakers ¢
{ Lineln Game port
(joystick)
| Microphone
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VGA Port HDMI bt b
Home Theater Systems
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Digital Video Interface
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