Mantaat dan Klasifikasi
Media Bimbingan dan

Konseling



Mantaat

Memperje|os pesan agar tidak

terlalu verbalistis.

Mengo’rosi keterbatasan ruang,

waktu tenaga dan dayo indra.

Menimbulkan goirah/ minat siswa,
interaksi lebih langsung antara siswa
dengqn guru bimbingon dan
konsehng (guru BK).

Memberi rangsangan yang sama,

mempersomakon pengo|om0n &

menimbulkan persepsi yang sama.




Lanjut ...

Proses Layanan
Bimbingom dan Konsehng
dopOJr lebih menarik.

Bimbingon dan Konsehng -

Proses Layanan
menjadi lebih interaktif.

Kualitas Layanan
Bimbingom dan Konsehng
dopOJr di’ringkcﬁkan.

\l/
Sikap positif siswa
terhadap materi quonon\ ,

Bimbingom dan Konse|ing.




Dengcm penekancm, Penggunoan media bimbingan

dan konsehng bukan
pddd merupokcn {ungsi tambahan,
tetapi memiliki Fungsi tersendiri
sebogoi sarana bantu

untuk mewujudkan situasi

bimbingon dan konsehng yang
lebih efektif.

* Medio bimbingon dan

konsehng merupakon bogicn

’

\) in+egro| dari keseluruhan proses
|0ycmon bimbingon dan

konsehng.




Media bimbingon dan konsehng
dalam penggunaannya harus

relevan dengan tujuan/

kompe’rensi yang ingin dicopoi dan
IS |O|yonon bimbingon dan

konse|ing itu sendiri.

Media bimbingon dan konsehng
bukan berfungsi sebqgoi alat
hiburom, dengon demikian tidak
diperkenonkon menggunokonnyo
hanya sekedar untuk permaina
atau memancing perhoﬁon

klien semata.



Media bimbingan dan konsehng bisa bencungsi untuk memper|onc0r

proses bimbingon dan konsehng.

Media bimbingon dan konsehng berfungsi untuk meningkoﬂrkon

kualitas |O|yomcm bimbingon dan konsehng.







Jenis Grafis
Media gronfis adalah media

visual yang menyojikon

fakta, ide atau gagasan
melalui penyajian kata-

kata, kalimat, ongko- < '
ongko, dan simbo|/gomb0r.
Grafis biasanya digunakan
untuk menarik perhcﬂrion,
memperje|cs sajian ide,
dan mengi|us+rosikon

fakta-fakta sehinggo

menarik dan o|iingO|Jr orang.



Grafik, yaitu penyajian data berangka

melalui perpoduon antara Qngko, garis, /

dan simbol. -
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. |~t Bagan, yaitu perpaduan sajian kata-kata, garis,
o Wy | |
\/ dan simbol yang merupakan ringkasan suatu

ﬁ proses, perkembangon, atau l’]UbUﬂgOﬂ-
LY
l’]UbUﬂan pen’ring.




Poster, yaitu sajian kombinasi visual yang jelas,
menyolok, dan menarik dengan maksud untuk

menarik perhoﬁon orang yang lewat.
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atau tulisan-tulisan bioscnyc |0ngsung
G
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di+empe”<cm dengcm menggunakon |em atau

alat penempe| |O|irmy0|.

=
Papan, yaitu papan tulis biasa. Gambar-gambar '




Media bahan cetak

adalah media visual
yang pembuatannya
melalui proses
oencetakan/printing atau
offset. Media bahan
cetak ini menyojikonnyo
pesannya melalui huruf
dan gambor—gambqr
yang diilustrasikan untuk
lebih memperje|0|s pesan
atau informasi yang

disojikcn.




Media gombar diam adalah media visua
yang berupo gombor yang dihasilkan

melalui proses fotografi.
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Buku Teks, yaitu buku yang membahas
cara memecahkan masalah atau cara
mengembongkqn diri, biqsonyo ni

termasuk dalam bib|iokonse|ing.
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Jenis Audio
Media audio
adalah media yang

penyampaian
pesannya honyo
dapat diterima oleh
indera

pendengaran.

Alat perekom pita
mogneﬁk atau
kaset tape recorder
adalah media yang
menyojikon
pesannya melalui
oroses perekaman

kaset audio.



Motion pictures/ film

Film disebut juga gambar hidup (motion pictures), yaitu serangkaian gambar

diam (still pictures) yang meluncur secara cepat dan diproyeksikan sehingga

menimbulkan kesan hidup dan bergerok

>
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Film merupokon
media yang
menyajikon pesan
audiovisual dan
gerok. Oleh
korenonya, film
memberikan kesan
yang impresh( bagi

pemirsonyo.




Multimedia

Pengertian multi media sering dikacaukan dengan pengertian multi image. Multi media
merupokon suatu sistem penyampaian dengon menggunokon berbagoi jenis bahan

belajar yang membentuk suatu unit atau paket.

Corﬁohnyc suatu modul belajar yang terdiri atas bahan cetak, bahan audio, dan bahan

audiovisual.

CETED

Sedangkan multi image merupakan a —
gabungon dari beberopo jenis proyeksi ~—— ‘ o&

visual yang digabungkan lagi dengan ‘

komponen audio yang kuo’r, sehinggo
dapo’r o|ise|enggor0|<on pertu njukan
besar yang cocok untuk penyajian di

suatu auditorium yang luas.




Media Objek/ Bentuk

Media objek merupokan
media tiga dimensi yang
menyampoikon informasi tidak
dalam bentuk penyajian,
melainkan melalui ciri fisiknyo
sendiri, seperﬁ ukuronnyo,
ben’ruknyo, beromeo,
susunannya, warnanya,

fu ngsinya, dan sebagcinyo.

Dalam bimbingon dan konsehng,
media obyek ini salah satu

con+ohnyo adalah pohon haropon.




Media Interaktif

Karakteristik terpenting ke|ompok
media ini adalah bahwa siswa tidak
hanyo memperhoﬁkan media

atau objek sajq, melainkan juga
dituntut untuk berinteraksi selama
mengikuﬁ |0yomon

bimbingon dan konsehng.

Sedikitnya ada dua macam interaksi.
|nteraksi yang pertama ialah yang
menunjukkon siswa berinteraksi
dengan sebuah program,

miso|nyo siswa diminta mengisi isian
ongkejr atau inventory podo program
op|il<osi tertentu dengon menggunokcn

kompu’rer.



Bentuk interaksi yang kedua ialah
mengatur intferaksi antara siswa

secara teratur;

sebogoi contoh
berbogoi permainan atau
dinamika ke|ompok yang
digunokan podo bimbingon

ke|ompol<, bimbingon klasikal

dan konsehng ke|ompol<.



Terimakasih




