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CAKUPAN ISl {Content Summarry)

Tekstur Bahan

= Lamibang dan tekstur bahan: beberapa jenis kondisi tanah, air, jalan, lantai, karpet,
dinding, batu bata, plofon, atap, di

= Pemberian Tugas ke-4: Rendering bahan (feknik pensil)

TUJUAN PEMBELAJARAN (Leaming Outcomes)

Melatih mahasiswa agar terampil membuat rendering dengan teknik pensil uniuk
mendapaikan perbedaoan nada (tone) sehingga memperkuat kesan figa dimensi
dengan membuat teknik arsir/ hitam-putin, tebaltipis, terang-gelap. dangkal-dalam
pada bahan seperti: kondisi fanah, dir, jalan, lantai, karpet, dinding. batu bata,
plafon, atap, di

KRITERIA PENILAIAN (Assesment Criteria)

Potensi dalam menggambar, metode atau tata cara menggamibar arsitekiur,

METODE PENILAIAN [Assesment Method)|

Tugas ke-3: Rendering bahan dengan teknik pensil



TUIUAN

Melatih mahasziswa agar ferampil membuwat rendering dengan feknik pensil untuk ¥ r

mendapatkan perbedoan nada [fone] s=hingga memperkuot kesan tiga dimensi

dengan membuat feknik arsie/ hitam-putih, tebal-fipis, ferang-gelop. dangkal-dalam a "

pada bahon zepertic kondisi tanah, gir, jalan, lontai, karpet, dinding. botu baofa, 3

plafon, atap, dil . aé

FORMAT KERTAS

KERTAS A3 — LANDSCAPE

BUAT 3 DERET YAITU : g5
DERET 1 : 6 KOTAK ( 6X6 cm) 0

DERET 2 : 6 KOTAK ( 6X6 cm)
DERET 3 : 5 LINGKARAN ( diameter 6 cm)

paiu karang

TUGAS

Mahasiewa diminta membueat:

Bidang bujur sangkar kosong bervkuran & om x & om, lingkaran, dan bidang-bic
kombinas. Bidang-bidang tersebut diisi dengan rendenng beberapa bahan:

Bahan di lantaif dasar : kondisi tanah, ar, jalan, lantai, karpet, botuan
Eahan untuk dinding : baotu bata, dinding batu-baotuan, dinding marmner
BEahan untu atap : Qenfeng, sirap

Yang diarsir dengan feknik pensd [free hand].



Beberapa jenis bohan didalam| arsitektur seperti:

Bahan di lantaif dasar : kondisi tanah, air, jalan, lantai, karpet, batuan
Bahan untuk dinding : batu bata, dinding batu-batuan, dinding marmer
Bahan untuk atap : genteng, sirap
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LAMBANG & TEKSTUR BAHAN

Lambang beberapa jenis bahan tersebut digombar sesual dengon eksprasi dar
kondisi  sesunggunnya. Secara  grafis, ekspresi tersebut  menampilkan  kondisi
permukaan sekaligus pola matenalnya.

Dalam penggambaran tekstur bahan fersebut infensitasnya harus soma, ketebalan
garnsnya harus konsisten. Hindari tekstur yang bervanasi dalam gombar yang sama.

Mizalnya karpet dapat terwakill dengan tarkan garis yang berbeda dengan rumput,
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RENDERING BAHAN |
Rendenng bahan dengan teknik pensil untuk mendapatkan perbedaan nada (tone)
sehingga memperkuat kesan tiga dimensi dengan membuat teknik arsir/ hitam-putin,

tebal-fipis, terang-gelap. dangkal-dalam pada bahan tersebut.

Beberapa jenis rendenng pada bahan
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MATERIAL SYMBOLS

WOOD WITH GRAIN;
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LAPRILLOS
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