
Teknik  

Rendering Pensil  
 

Membuat huruf dan angka. 

Penulisan skala dan simbo petunjuk arah. 

Lambang dan tekstur bahan bangunan. 

Rendering bahan bangunan. 
  

 



Membuat huruf dan angka 

Huruf dan angka penting untuk memberi judul penyajian dan  

keterangan penjelas pada gambar-gambar arsitektur. 

Arsitek harus memiliki kemampuan membuat huruf dan angka untuk 

melengkapi pekerjaannya. Maka perlu berlatih agar bisa menguasai. 

 
Komposisi  huruf di dalam gambar 

perlu memperhatikan : 

1. Bentuk dan jenis setiap huruf 

Jenis huruf dan angka yang digunakan 

sebaiknya tetap (satu tipe huruf dipakai 

dalam satu gambar adalah sama),  

Contoh : Jika di satu tempat dipakai 

huruf A yang standart, maka di tempat 

lain juga dipakai bentuk yang sama,  

tidak berubah jadi lebih pendek, atau 

lebih tinggi, lebih kurus atau lebih 

gemuk dari huruf A semula. 
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Diusahakan membuat huruf yang konstan : 

huruf yang dibuat dengan tekanan dan ketajaman pensil yang sama, 

dan dengan tarikan garis langsung yang tidak diulang. 

Diperlukan alat bantu horizontal supaya dimensi huruf dan angka sama, 

dan  tatanan huruf dan angka yang rapi.  

Garis bantu sebaiknya dibuat tipis, sehingga tidak perlu dihapus.  
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2. Jarak antara huruf dan angka dalam membentuk kata 

Jarak antara huruf bukan dengan memberikan ukuran jarak yang sama, 

tetapi dibuat berdasarkan besaran luas area antara huruf  

sehingga terlihat serasi / harmonis. 
  

x 
Jarak antara S dan P sama dengan P dan A, tetapi  bentuk  kata tidak harmonis 

 

v 
Jarak antara S dan P tidak sama dengan P dan A, tetapi bentuk kata harmonis  

  

 







Ukuran dari standar huruf 

Tinggi dan keluwesan dari huruf dan angka sebaiknya serasi 

untuk keperluan catatan atau ukuran  

Sama ketebalan hurufnya. 
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Penulisan skala dan simbol petunjuk arah 

  SKALA DAN PETUNJUK ARAH 

Skala dan petunjuk arah utara harus digambarkan dalam 

semua gambar rencana 

  

SKALA TERTULIS 

Sistem  pengukuran dengan menggunakan skala 

perbandingan sederhana untuk menunjukkan hubungan 

skalanya, misalnya: 1:10, 1:50, 1:100, 1:200, 1:500, dan 

seterusnya. 

  

 

 





Skala dalam bentuk grafik 

Skala dalam bentuk grafik ialah  

skala ini mempertahankan hubungan  skala yang sebenarnya 

dengan gambar saat gambar tersebut diperkecil atau diperbesar. 

 



Petunjuk Arah 

Petunjuk arah biasanya diletakkan dekat dengan petunjuk skala.  

Petunjuk arah utara harus: 

Sederhana, tidak mengganggu, tetapi mudah dilihat 

Mempunyai bentuk yang menunjukkan  arah dengan tegas 

Menunjukkan ke arah atas jika memungkinkan, dan jangan 

menghadap ke arah bawah. 

  


