BAB II. PROYEKSI
PROYEKSI ADA 2 :
1. PROYEKSI PIKTORIAL : 
a. Proyeksi Aksonometri
· P. Isometri
· P. Dimetri
· P. Trimetri
b. Proyeksi Miring
c. Proyeksi Perspektif
     2. PROYEKSI ORTOGONAL : 
	a. Proyeksi Kwadran I ( P. Eropa )
	b. Proyeksi Kwadran III ( P. Amerika )

Gambar Proyeksi adalah gambar dari suatu benda nyata atau khayalan yang dilukiskan menurut garis-garis pandangan pengamat pada suatu bidang datar.

                       

1. Proyeksi Piktorial ( Proyeksi Pandangan Tunggal ) adalah suatu cara menampilkan gambar benda yang mendekati bentuk dan ukuran sebenarnya secara tiga dimensi dengan pandangan tunggal. Gambar pictorial sering disebut gambar ilustrasi teknik.

        a. Proyeksi Aksonometri yaitu apabila bidang-bidang benda   atau tepi-tepi benda dimiringkan terhadap bidang proyeksi.




Harga sudut-sudut proyeksi dan skala perpendekan dalam proyeksi aksonometri adalah sbb:



b. Proyeksi Miring (Oblique)
     Adalah jika garis-garis proyeksi tidak tegak lurus bidang  
     proyeksi.


     Jika panjang kedalaman sama dengan panjang sebenarnya disebut proyeksi miring cavalier, sedangkan panjang kedalaman yang diperpendek 3/4, 1/2 atau 1/3 disebut proyeksi miring cabinet.


c. Proyeksi Perspektif
    Pada proyeksi perspektif garis-garis pandangan pengamat (garis proyeksi dipusatkan pada satu titik).


Yang paling sering digunakan adalah:



2. Proyeksi Ortogonal.
Benda ditampilkan secara dua dimensi dengan beberapa pandangan, karena itu sering disebut proyeksi pandangan jamak.
Pada proyeksi ortogonal garis-garis proyeksinya sejajar satu sama lain dan tegak lurus terhadap bidang proyeksi.


a. Proyeksi Kwadran I ( P. Eropa )



b. Proyeksi Kwadran III ( P. Amerika )
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